Scénario STAR MARX

Enfer Kathodigue

Ce scénario est écrit pour étre joué en une treaie minutes ou une heure pour une démo ou unerton. Ce
n'est qu’'une amorce. Il faudra rebondir un maximsum les idées des joueurs et improviser.

Le scénario en quelques mots Tout le monde fait un jet a -2, et explique

Vos Kamarades vont se retrouver poursuivis par une pourquoi ce jet lui permet d’échapper a la vindicte
ville toute entiere, en espérant pouvoir fuir et populaire. N'importe quelle compétence peut ser-
rejoindre I'astroport... vir, par exemple. chaque échec vaut une empoi-
Lancer I'aventure gnade. Les choses se compliquent au fil du temps.

Tout commence sur Putine 3, dans un Lenin’sD abord ce sont leur vague description gu'on

Burger. Les Kamarades font la queue au deuxiém iffuse avec dgs témoignages de§ clients du res-
guichet pour confirmer leur commande, avant de aurant. Puis V|end_ront les portra_uts rot_)ots (Fun
faire la queue au 3éme guichet pour ponctionnep. eux est presque msultant (,je I_aldeur, Juste pour
leur carte de rationnement. La télévision rugit un”re)' lis vont devoir se déguiser, avancer en

discours officiel du Soviet Supréme, une diatribepll;s'%urS groupes Sanst .Set perd_re de vue. Les
enflammée que nous vous conseillons d'impro-c3/ards-camera peuvent intervenir au pire mo-

: s s . . LA - I i -
viser a l'aide d’'un des nombreux générateurs dé’pent,Lalchez vous Pdlu:sl celg s:[eml;)l:era (,ZIISpI’O[;)E)I’
langue de bois disponible sur le net. Une bréve:'onkne él)us c;elsera role. ”afroutl € aerloporPeJe,
bousculade dans la file, et le discours s’interromp anks devant 1es gares... aut que Jes S

abruptement. Tout le monde regarde les PJs Ent%redouillent « Mais on a juste éteint une télé sans

leurs pieds, un céble arraché. Un enfant les point Ire expres.. » La V|I|e,est envahie d ecran}se/at d
aut-parleurs, de caméras, quand on vy réfléchit.

du doigt en tremblant et se met a hurler . A o

« Sabotage !!! ». Voild nos aventuriers devenusl‘eS Kamara_ldes entendron_t leur vie en_tle,re defiler

des criminels. guand on lira leurs dossiers « maquillés » pour
renforcer la haine de la foule.

Cours Forestsky, cours... Il faut aussi jouer les joueurs contre les joueurs.

A partir de la, tout n'est plus qu'une course et unPrenez-les a part. Avouez a un que c’est lui qui a

grand jeu de cache-cache. Il faut donner auxdérapé sur la prise. Choisissez des prétirés dgui on

joueurs un but, si aucun personnage n’en trouveous un secret a cacher. Ce scénario peut virer

un (réseau clandestin qu'il faut contacter, lefacon Paranoia. Vos joueurs résisteront-ils a la

tramway & mazout qui part vers les campagnesjentation de se trouver un bouc émissaire et de

prévoyez un pilote dans les pretires. Il y a totgou ['utiliser comme levier pour améliorer leur cas

son soyouz comme porte de sortie, et de la, il faubwuprés des autorités ?

rejoindre la BorderZone. Quel que soit le but des , .

Kamarades, le travail du SG est de leur mettre deges‘developpements p_OSS'bleS i

batons dans les roues, au moins jusqu'a ce qu}elona nos joueurs clz_and_estln_s, un bon début pour

sonne la fin du scénario. (ce module est bien pouln groupe de parazitnyi, qui n'ont probablement

ca, quand il vous faut conclure, les PJs sont enfifien a faire ensemble et qui devront se découvrir
proches de I'astroport ou du point de rendez-vou€t S accepter.

secret des activistes nudistes...) Remerciements

Voila des idees pour |(_95 occuper jusque la. _ merci & ceux qui jouent & nos bétises et font vivoee
Tout d’abord, c'est juste la foule du Lenin’s jeu... Ainsi qu’'a Argan Argar qui m'oblige a renrett
Burger qui crie au meurtre. Il faut arriver a sorti ma casquette.

du restaurant, peut-étre par les cuisines, echapp%ri vous avez des améliorations ou du background a

a la foule qui veut les livrer aux autorites et ynnorter, des remarques a faire, ... visitez le forum
trouver une cachette. Ne leur laissez pas le tempgww reves-d-ailleurs.eu

de discuter tant qu’ils n’en ont pas trouvé une.




