1/ Cathy Gatling arrive à Providence pour évaluer les biens pour l’héritage Spencer. Elle est accompagnée par le shérif Stuart à sa propriété. Spencer a été tué et ses trois vaches ont été massacrées, et l'une d'elles est retrouvée dans un arbre. Dès sa première nuit à Providence, Cathy fait d’étranges rêves peuplés de créatures monstrueuses. Après Spencer, c’est au tour d'Henri Davis et de Jeff Cassini d’être assassinés par une sorte de loup-garou. Le shérif mène son enquête mais il est ne comprend pas ce qui se passe. Après la mort du jeune Carl, le maire fait appel à un chasseur pour trouver le coupable des massacres.

2/ Septembre 1906, Frédéric, Hana et son mari Reiner, Alex, sa femme Gudi et sa petite soeur Katrïn rejoignent un refuge de montagne. Cette luxueuse demeure était la résidence secondaire d’un riche excentrique décédé depuis. Perdue en pleine montagne, cette bâtisse impressionne par ces proportions et par la chapelle qui la juxtapose.

Une fois investis les lieux, nos six camarades s’installent autour de la cheminée. Ils échangent leurs expériences et leurs points de vue sur l’ésotérisme et le surnaturel en général, chacun évoquant son propre vécu. 

La soirée se termine finalement avec la découverte d’un étrange article de presse. On y relate le massacre de jeunes gens dans la région qui se déroule dans... une semaine ? ? ? 

L’esprit aiguisé par les conversations précédentes, les interprétations s’enchaînent et ils finissent par gagner leur lit mi-amusés, mi-angoissés par cette découverte. Seul Reiner décide de s’installer dans la bibliothèque pour chercher le sommeil dans un des nombreux livres. 

Sommeil, silence, obscurité, cauchemar... 

Un hurlement déchire soudain la nuit. Reiner n’est plus dans la bibliothèque. Son corps gît sans vie dans le sous-sol de la maison, à quelques mètres de sa tête... 

Que le massacre commence !

3/ Un tueur en série semble prendre New York comme terrain de chasse. Trois ! Déjà trois victimes, avec une mise en scène des plus déconcertante : une inscription sur le mur « Votre règne s’achève », les corps vidés de leur sang et une aiguille enfoncée derrière l’oreille droite.

Mais ce n’est pas tout. Le lieutenant Lenore et l’inspecteur Spiaggi, chargés de l’affaire, ont remarqués que dans les trois cas, l’aiguille semble avoir crevé un kyste... Comme si ce kyste était le seul point commun des victimes. 

Les événements prennent rapidement une tournure complètement absurde avec le rapport de Carl, le Chef de l’Institut médico-légal. Les trois macchabées n’ont pas que leur kyste en commun : ils sont comme « neufs », tous leurs organes semblent directement sortis d’un nouveau né : aucune maladie, aucune contusion, ni lésion, ni insuffisance cardiaque ou rénale. La dernière victime, connu pour ces trips à la cocaïne, ne possède même aucune trace de cette substance dans son corps... 

Les deux lieutenants se retrouvent bien embarrassés avec de telles conclusions : une histoire à dormir debout et aucune piste... Enfin peut-être qu’une piste pourrait voir le jour, mais l’enquête s’annonce délicate. Carl a fait part d’une découverte singulière sur le chef de la police, Jack Figges : il possède lui aussi un kyste derrière l’oreille. Le fait est suffisamment rare pour qu’il attire l’attention. 

Pris au dépourvu, Lenore et Spiaggi décident d’exploiter cette piste. Ils prennent alors en filature leur supérieur et sont confrontés très rapidement à ce qui semblerait être un lien évident avec leur affaire. Jack est mouillé jusqu’au coup dans une sale affaire. 

Tout s’accélère et cette enquête va les emmener très loin, bien plus loin que ce que l’imagination peut permettre... Les messages étaient pourtant très clairs : « Votre règne s’achève »... Mais de quel règne s’agit-il ? « Vidé de leur sang »... Des vampires ?

4/ Paul et sa petite amie Barbara passent leur vacances en compagnie d'un riche couple d'amis, Howard et Vicki, sur leur voilier au large de la côte espagnole. Suite à une tempête, le navire s'échoue sur un récif, blessant gravement Vicki, coincée sur place. Paul et Barbara décident d'aller chercher du secours dans le petit village de pêcheurs situé au bord de mer, qui semble étrangement désert...
5/ Louis Creed et sa famille emménagent dans leur nouvelle maison. Un petit chemin en friche au bout du jardin mène vers un cimetière dans lequel sont enterrés les animaux décédés des enfants du village. Lorsque le chat de la famille se fait écraser sur la route, Louis l’enterre dans ce cimetière. Le lendemain matin, l’animal est revenu à la vie.

6/ Un marin dont le navire vient d'être coulé par un destroyer allemand dans le Pacifique durant la Grande Guerre. Ayant fui à bord d'un canot, il échoue sur une étrange île déserte couverte d'algues et de limon noir, comme si elle avait surgie des flots... Il décide d'explorer l'endroit et découvre d'inquiétantes constructions couvertes de hiéroglyphes inconnus. Abasourdi, il n'est pourtant pas au bout de ses surprises...

7/ Le soir de Noël, un jeune homme revient dans la ville de ses ancêtres, Kingsport, pour y passer le réveillon... En fait de réveillon, il va assister à une affreuse cérémonie, Yuletide, fondation païenne de Noël, où des dégénérés vont se livrer à des lieues sous terre au culte d'une immonde flamme verte éternelle... 

8/ Deux jeunes pilleurs de cimetières, fascinés par la mort et la démonologie, se rendent en Hollande après avoir eu vent d'une rumeur concernant la tombe d'un soi-disant vampire... L'ayant exhumé, ils découvrent un médaillon qu'ils ramènent chez eux. Mal leur en prend, car la punition s'abat sur eux, annoncée par un affreux aboiement... 

Cinq étudiants partent en voiture pour participer à une fête en plein désert, mais le voyage tourne court. Ils sont contraints de s'arrêter dans un vieil hôtel à l'abandon et sont vite dérangés par une puanteur tenace. Peu à peu, ils sont témoins d'étranges apparitions de voyageurs atrocement mutilés...

Deux étudiants américains, Paxton et Josh, ont décidé de découvrir l'Europe avec un maximum d'aventures et de sensations fortes. Avec Oli, un Islandais qu'ils ont rencontré en chemin, ils se retrouvent dans une petite ville de Slovaquie dans ce qu'on leur a décrit comme le nirvana des vacances de débauche : une propriété très spéciale, pleine de filles aussi belles que faciles...
Natalya et Svetlana sont effectivement très cools... un peu trop, même. Paxton et Josh vont vite se rendre compte qu'ils sont tombés dans un piège. Ce voyage-là va les conduire au bout de l'horreur...

Deux hommes se réveillent enchaînés au mur d'une salle de bains. Ils ignorent où ils sont et ne se connaissent pas. Ils savent juste que l'un doit absolument tuer l'autre, sinon dans moins de huit heures, ils seront exécutés tous les deux...
Voici l'une des situations imaginées par un machiavélique maître criminel qui impose à ses victimes des choix auxquels personne ne souhaite jamais être confronté un jour. Un détective est chargé de l'enquête...

Une tempête se prépare non loin d'une petite île du Maine. Les habitants retrouvent le corps d'une vieille femme complètement mutilé. Le coupable est rapidement appréhendé et emprisonné, mais cela ne suffit pas, ce dernier veut à tout prix obtenir "ce qu'il te demande" en échange de quoi il laissera les habitants de cette petite ville tranquille....

Les scientifiques de Gereco Corporation découvrent un gigantesque crocodile fossilisé et en extraient une hormone spécifique qu'ils expérimentent sur plusieurs espèces animales. Mais l'expérience s'avère concluante, au point que l'une des créatures parvient à s'échapper et à semer la terreur.

Un groupe d'amis se rendant au match de football de l'école devient la cible de deux assassins dans une ville abandonnée. Ils découvrent que ces hommes ont développé la plus grosse attraction du coin - la Maison de cire - en créant une bourgade peuplée de personnages de cire, confectionnés à l'aide des corps de visiteurs malchanceux. Les jeunes gens doivent maintenant trouver un moyen de s'enfuir avant de devenir eux-mêmes les acteurs de ce funeste théâtre...
De plus en plus souvent, la petite Sharon rêve d'une ville abandonnée, Silent Hill. Sa mère, Rose, décidée à comprendre l'étrange mal dont souffre son enfant, décide de l'accompagner sur place. Alors qu'elles pénètrent dans cet univers lugubre, Sharon disparaît. Rose se lance à sa poursuite, mais se rend vite compte que ce lieu étrange ne ressemble à rien de normal. Noyée dans le brouillard, peuplée d'étranges créatures, hantée par des ténèbres vivantes qui dévorent littéralement tout ce qu'elles touchent, cette dimension va peu à peu livrer ses terrifiants secrets...
Avec l'aide de Cybil, de la police locale, Rose se jette dans une quête éperdue pour arracher sa fille au monde de Silent Hill. D'indices en épreuves, elle va découvrir tout ce que Sharon risque et ce qu'elle représente dans une malédiction qui dépasse tout...

D'une expédition en Nouvelle-Guinée, un scientifique ramène dans ses valises des restes humains remontant à l'époque paléolithique. Au contact de l'humidité, le squelette exhale une odeur fétide et se couvre de chair. Pour immuniser sa fille contre le mal étrange dont était atteinte sa mère, le savant extrait l'essence démoniaque du cadavre et le lui inocule.

Au cours d'une expédition en antarctique, deux scientifiques mettent au jour, derrière une chaîne de montagnes en apparence infranchissable, les vestiges d'une ancienne cité aux proportions gigantesques. Pendant cinq ans, un vénérable professeur d'université devient la proie d'étranges visions. Cherchant à comprendre ce qui l'a «possédé», il découvre des ruines plus qu'antédiluviennes cachées au regard des hommes. En visitant les dédales et recoins de ces lieux maudits, tous vont observer des fresques évoquant l'arrivée sur terre d'entités d'outre-espace. Et constater que la menace de les voir reprendre le contrôle de la planète existe toujours...

Il y a un siècle, le sanatorium de Waverly Hills fut réquisitionné pour recueillir les malades atteint d’une épidémie mortelle et foudroyante baptisée « peste blanche ». Plus de 60.000 malades périrent en peu de mois (c’est véridique tout ça). Aujourd’hui, cinq personnes doivent survivre à un bizutage bien débile : passer une nuit dans cet établissement aujourd’hui déserté et abandonné, chacune à un étage. Mais les esprits hantant Waverly Hills n’apprécient guère qu’on vienne troubler leur repos.

